
OpenCPU用户开发环境搭建手册  
1 虚拟机工具下载安装  

1.1 下载  

在vmware官方网站下载免费版本的vmware player：

注意：版本可能会随时间更新，不影响使用
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https://my.vmware.com/en/web/vmware/downloads/info/slug/desktop_end_user_computing/vmware_workstation_player/16_0?wd=&eqid=e121f03b00008e38000000045fe5a1dd


1.2 安装  

1. 打开安装程序，按照向导开始安装：
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2. 安装完成后重启系统。

2 Ubuntu系统下载安装  

2.1 下载  

到ubuntu官网下载Ubuntu20.04 Desktop，如下图：
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https://ubuntu.com/download/desktop




2.2 安装  

1. 打开vmware player，新建一个linux虚拟机，如下图：
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2. 完成虚拟机创建后，点击完成开始安装Ubuntu系统：

 



 

3 软件工具下载安装  

3.1 Ubuntu工具  

ubuntu环境主要负责软件编译，因此在该环境下需要在线安装开发环境依赖软件。
安装前，先检查ubuntu系统是否能正常联网。打开终端，
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如果网络不通，可以上网查找如何配置虚拟机网络，寻找解决方案。

1. 网络正常的前提下，执行以下命令，安装开发环境依赖软件：

2. 安装配置samba共享环境，方便windows主机与ubuntu虚拟机之间共享访问SDK工程，执行以下
命令:

<usrname> 填写自己安装ubuntu系统时使用的用户名。

samba服务安装完成后，修改 /etc/samba/smb.conf，添加共享目录：

执行以下命令重启samba服务：

cd ~

sudo apt install build-essential python3 python3-tk qtbase5-dev

sudo apt install libc:i386 libstdc++6:i386 zlib1g:i386

sudo apt install net-tools

sudo wget http://security.ubuntu.com/ubuntu/pool/main/i/icu/libicu55_55.1-

7_amd64.deb

sudo dpkg -i libicu55_55.1-7_amd64.deb

sudo apt install samba samba-common

sudo smbpasswd -a <username>

sudo service smbd restart



查看Ubuntu系统IP，并在Windows下使用samba访问共享目录

如果Windows下无法访问共享目录，可上网查找如何配置Ubuntu samba共享
3. 安装并启动SSH服务，执行以下命令：

3.2 Windows工具  

参考文档：FIBOCOM MA510-GL-00-90 Series FibocomOpen Application Guide_V1.0.1.pdf
日志工具:https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAkODaGQn9
驱动下载:https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAk9Y9moGe
APP烧录工具(QPST):https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAkoFcV83s#/

sudo apt install openssh-server

sudo ufw allow ssh

af://n46
https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAkODaGQn9
https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAk9Y9moGe
https://drive.weixin.qq.com/s?k=AGQAugfWAAkoFcV83s#/


3.2.1 驱动安装  

1. 驱动安装，一直点下一步即可

2. 安装完成后，即可在设备管理器看到模块端口:

3.2.2 APP烧录工具(QPST)使用说明  

1. 设备连上USB之后，打开QPST EFS Explorer.exe可以看到设备信息

2. 选中设备后可以看到模块文件系统

3. 按下列步骤将应用程序.bin文件及启动ini文件拖入datatx文件即完成烧录
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4 开发板及SDK获取  

4.1 SDK获取  

在涂鸦开发者平台或者通过涂鸦IDE工具，完成正常的开发者账号和产品创建流程后，即可获取到模组
SDK：

图中下载的是LZ501S模组的SDK压缩包，包名称为临时名称，下载后放到Ubuntu共享目录下

各型号模组最终发布的SDK包名称稍有差异，不能以上图为参考

在Ubuntu中解压SDK：
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模组型号 应用程序Flash空间大小

MA510GL  

目录 说明

apps 应用工程目录，所有应用程序代码工程放在该目录下

cmake cmake基础脚本目录

components 系统库及头文件目录

docs 帮助文档目录

include 涂鸦头文件目录

ldscripts 编译链接脚本目录

libs 涂鸦SDK开发库目录

scripts 通用shell脚本目录

sysfw 系统固件目录

tools SDK工具目录

build_app.sh 工程编译启动脚本

5 程序开发及编译  

5.1 程序开发  

用户开始应用编程之前，需要了解各型号模组提供给用户使用的Flash空间情况，当应用程序超出Flash空
间限制时，将编译失败。各型号模组提供给用户的Flash空间大小如下：

5.1.1 SDK说明  

SDK包解压完成后，进入TuyaOS目录，目录结构如下：
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5.1.2 IDE开发环境安装  

SDK解压后，用户可在 apps目录下建立自己的应用开发工程。SDK发布时，在该目录下集成
了若干demo工程，用户可以参考demo工程的样式创建新的应用工程。

完成应用工程创建之后，用户可以使用自己喜欢的代码编辑工具（如vscode, source insight, 
vim, sublime text, atom等），完成应用工程的代码开发。除此之外，为方便用户在涂鸦SDK
工程中开发应用，涂鸦也为用户提供了一套专用的IDE工具，下面介绍windows系统中IDE工
具的安装及使用。

1. 下载并安装 vscode studio

2. Ubuntu下安装python3.8及pip3

sudo apt install python3.8

sudo apt install python3-pip
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https://code.visualstudio.com/download


3. 重启电脑，打开 vscode studio，安装 Remote SSH插件

安装完成后，开始SSH连接Ubuntu

输入Ubuntu系统IP地址，开始连接，并根据提示输入用户名和密码



连接成功后，在终端下能看到Ubuntu命令行

注意：如果SSH连接失败，可上网查找如何配置vscode SSH

4. 安装 Tuya Wind IDE插件

安装完成后，重新装载插件



5.1.3 IDE开发环境使用  

1. IDE安装完成后，先在Ubuntu系统下将获取的SDK压缩包解压

2. 打开vscode studio，选择TuyaOS

3. 成功打开后，出现SDK工程目录树
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4. 通过菜单查看 demo帮助文档，以及SDK手册

5.2 编译  

支持两种编译方式：

1. Ubuntu系统命令行编译
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第一次编译应用之前，会自动下载编译工具链并集成到SDK中。
2. Tuya Wind IDE菜单编译
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